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C’eé un’app per tutto

Places I've
pooped

Tofu hunter  Pimple popper



Strumenti utilizzati

Android Studio Java
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Programmazione a oggetti

Tutto e un oggetto
Proprieta — attributi

Metodi — comportamenti
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Questione di context



Manifest

Lista delle activity

Permessi richiest

S

</>




LinearLayout

R

4 LinearLayout. ™ L LinearLayout. )
. LayoutParams LayoutParams

e =

estaon

LinearLayout.
‘. LayoutParams

\.
1

_ [ PRelativeLayout. ' |/ RelativeLayout.

\_ LayoutParam /' LayoutParam J LayoutParam J,a'

Layout



Material design
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@ account  txt : = Scienza e tecnologia O ol

Red Dead Redemption 2, ecco il primo trailer: ambientazione e

MessageNet protagonisti
International Business Times Italia - 55 min fa
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La nuova console di Nintendo si chiama Switch
© wired.it - 8 min fa
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== iPod, da mille canzoni a 15 anni di rivoluzione musicale
Tom's Hardware - 2 ore fa

material.google.com


https://material.google.com/

Google Support Library

20% del lavoro

Fare comunque attenzione ad alcuni dettagli

»16‘ a4 18:58
APl 19: ombra sotto mancante

My Application My Application

API| 22: ombra da rimuovere

Hello World! Hello World!



Thread principale (GUI)

Asynclask

AsyncTask per il networking



Drawable

Preferire le iImmagini vettorial
Si possono sovrascrivere a seconda dell’AP|

Le icone sono "mipmap” a varie risoluzioni



Librerie esterne

Ampia scelta

Moltissime open source

Rispettare le licenze!




Esempio: GrappaAPP
N

Titolo
« >
o \ \

lazza.me/GrappaAPP


https://lazza.me/GrappaAPP

reazione del progetto

Configure your new project




Prima esecuzione
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Ombre barra superiore
Colort app
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New — Vector asset — Material Icon
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Seconda esecuzione

GrappaAPP
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Codice caricamento

Gestione instance state
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Funzionalita bottone




Risultato

O Android Emulator - Nexus_S_API_22:5554
Ul @77

GrappaAPP

Pubblicato il programma
del Linux Day 2016 a
Bassano del Grappa

http://grappalug.org/2016/10/10/pubblicato- B Sk 3 Rt
il- ramma-del-linux-day-2016-a-bassano-

del-grappa/

hdpi mdpi




Approfondimenti

1] Building Your First App. lazza.me/2dt65Vv

2] Writing your first Android app — everything
vou need to know. lazza.me/2e//v5M

3] Free: All-About-Android Coding Bundle,
corso online gratuito. lazza.me/2enr2AJ


https://lazza.me/2dt65Vv
https://lazza.me/2e77v5M
https://lazza.me/2enr2AJ

